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Nous sommes en l ’ an  2300 sur  l a  p lanète  Ter re .  Noé ,  une robote  au  quot id ien  ord ina i re ,  vo i t  son dest in

bascu lé  lo rsqu ’e l l e  es t  envoyée dans l ’ espace pour  t rouver  une p lanète  hab i tab le .

Au cours  de son voyage ,  e l l e  rencont re  des créatures  é tonnantes  dont  les  man ières  de v iv re  sont…  p lus

que lou foques !  Comment  d iscuter  avec le  Ro i  P ingou in  s ’ i l  a  une sard ine  co incée dans l a  gorge ?  E t

avec les  Géants  Roses s ’ i l s  n ’ont  d ’yeux que pour  le  So le i l  ?  Que penser  de la  V ie i l l e  Chame l le  dont  le

monde s ’e f f r i te  e t  se  t rans forme dé jà  en  gra ins  de sab le  ?

À l ’ image du Pet i t  P r ince ,  Noé par t  à  l a  découver te  des aut res  mondes e t  d ’e l l e -même.  Chaque rencont re

permet  l ’ éve i l  de  Noé qu i  rev iendra  t rans formée de ce voyage dans les  é to i les  !
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NOTE D’INTENTION
Tout  au  long de l ’ aventure ,  Noé ,  une femme andro ïde ,  fa i t  face à  des imprévus e t  des  épreuves qu i  l a  poussent  à

s ’human iser .  Chaque étape du voyage ouvre  une nouve l le  vo ie  vers  l a  conna issance de so i ,  chaque expér ience permet  un

éve i l  i n té r ieur .  «  Noé » est  un  spectac le  dans leque l  l ’ en fant  voyage et  g rand i t  en  même temps que le  personnage pr inc ipa l .

C ’es t  g râce à  l a  rencont re  avec les  ext ra- ter res t res  que Noé évo lue .  E l l e  se  quest ionne :  comment  d iscuter  avec l ’ a l té r i té

lo rsqu ’on  est  un  robot  ?  Que fa i re  de nos incompréhens ions  ?  Pu is- je  m ’adapter  à  leurs  mondes ?  Pet i t  à  pet i t ,  e l l e  parv ient

à  commun iquer ,  vo i re  même à  se  l i e r  d ’ami t ié  avec cer ta ines  de ces créatures .  La  découver te  de so i  é tant  é t ro i tement  l i ée  à

la  découver te  des aut res .

Nous met tons  en scène des personnages c lownesques qu i  cont ras tent  avec la  s imp l ic i té  robot ique de Noé .  Ex t ravagants  e t

p le in  de défauts ,  i l s  sont  toute fo is  ex t raord ina i rement  a t tachants .  I l s  font  de « Noé » une p ièce t rès  ry thmée qu i  resp i re  l a

v ie  e t  qu i ,  même s i  e l l e  dresse un por t ra i t  comp lexe du monde ,  es t  p le ine  de jo ie  e t  de fo l ie  !
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L ’aventure  de Noé est  à  l a  fo is  s imp le  e t  fac i le  à  comprendre ,  ma is

e l le  es t  auss i  r iche de sens e t  d ’espr i t  pu isqu ’e l l e  parod ie  les

modè les  de soc ié tés  ex is tants .  À  l a  man ière  des contes

ph i losoph iques (qu i  permet tent  de cr i t iquer  l a  soc ié té  e t  le  pouvo i r

d ’une époque au moyen d ’une h is to i re  f ic t i ve ) ,  Noé est  un  réc i t

d ’an t ic ipa t ion  qu i  p rend sa  source dans le  rée l  e t  dresse des

tab leaux gr inçants ,  mordants  de nos soc ié tés  dont  les

dysfonct ionnements  te in tent  chaque p lanète  de mé lanco l ie .  

Cet te  to i le  de fond po l i t ique permet  une doub le  lecture  de la  p ièce ,

pour  les  p lus  grands e t  pour  les  p lus  pet i t s .  «  Noé » o f f re  une

lecture  r igo lo te ,  per t inente  e t  bur lesque d ’un  monde qu i  ne  tourne

pas tout  à  fa i t  rond…

U N E  T O I L E  D E  F O N D  
P O L I T I Q U E
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LA SCÉNOGRAPHIE
Dans Noé ,  i l  n ’ y  a  aucun décor ,  aucune scénograph ie ,  aucune cou l i sse .  Le  p la teau est  nu  e t  tous  les  changements  se

font  à  vu .  Les  coméd iens  créent  les  d i f fé rentes  p lanètes  e t  les  d i f fé rents  un ivers  sous les  yeux des specta teurs .

À  l a  f i n  de chaque tab leau ,  i l s  ba layent  le  p la teau pour  complè tement  t rans former  l ’ espace et  proposer  un  tout  nouveau

ry thme ,  une nouve l le  organ isa t ion  e t  de nouveaux personnages .  I l s  c réent  (presque)  tout  au  seu l  moyen de leurs  corps .

LES COSTUMES
Si  l a  scénograph ie  es t  inex is tante ,  l es  costumes ,  eux ,  sont  impor tants .  Nous vou lons  t rans former  les  corps  des

coméd iens  pour  qu ’ i l s  dev iennent  méconna issab les  d ’un  ext ra- ter res t re  à  l ’ au t re .  Nous cherchons actue l lement  un .e

costumier .e  pour  nous accompagner  dans cet te  tâche et  réuss i r  à  ce que chaque personnage a i t  ses  propres  cou leurs ,

ses  propres  mat iè res  e t  son propre  po ids .  La  gestue l le  de chaque ext ra- ter res t re  s ’a f f i rmera  grâce aux  costumes .
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BESOINS TECHNIQUES

LA MUSIQUE
La mus ique et  toute  l a  c réat ion  sonore  aura  une grande impor tance dans l a  const ruct ion  des tab leaux .  Qu ’ i l  s ’ ag isse  de

montages (vo ix ,  b ru i ts ,  é léments  nature ls ,  e tc . )  ou  de mus iques (compos i t ions  or ig ina les ) ,  l a  bande son permet t ra  de

créer  les  un ivers  des d i f fé rentes  p lanètes  e t  d ’accentuer  leur  or ig ina l i té .

Nous d isposons de not re  propre  matér ie l  :  émet teur  e t  récepteur ,  o rd ina teur  avec les  p is tes ,  m icro  e t  câb lage .

L ’ob ject i f  es t  de pouvo i r  jouer  par tout ,  y  compr is  en  extér ieur  :  sa l l es  de c lasse ,  p réaux ,  parcs ,  p ropr ié tés  pr i vés  e tc .

Par  conséquent ,  aucune lumière  n ’es t  nécessa i re  à  not re  spectac le  tout - ter ra in .

S O N

L U M I È R E
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LE PROJET PÉDAGOGIQUEP A G E  8

Depu is  p lus ieurs  années ,  nous t rava i l l ons  beaucoup par  le  b ia i s  d ’a te l ie rs  avec des enfants  e t  ado lescents .  Not re

compagn ie  ne conço i t  pas  le  théât re  sans  un échange avec d ivers  pub l ics ,  ce  qu i  enr ich i t  tou jours  p lus  not re  capac i té

d 'adapta t ion  e t  nos  compétences pédagog iques .  Tous les  a te l ie rs  avec les  enfants  res tent  à  const ru i re  e t  à  imag iner

en fonct ion  de leur  âge e t  du contexte .

E X E M P L E  D ’ A T E L I E R

L E S  G R A N D S  T H È M E S

Après une conversat ion  autour  de la  p ièce e t  de ses  thèmes ,  e t  su ivant  not re  processus de créat ion ,  l es  par t ic ipants

imag inent  l a  p lanète  sur  l aque l le  i l s  a imera ient  v i v re  ou ,  au  cont ra i re ,  un  monde dystop ique .  Pu is ,  par  le  b ia i s  de jeux

co l lec t i f s  e t  d 'exerc ices  de théât re ,  i l s  met tent  en  corps  leurs  idées pour  créer  une scène de groupe .  Le personnage

(son corps ,  sa  vo ix )  seront  au  coeur  du t rava i l .

Le  voyage et  l a  d i f fé rence :  comment  les  d i f fé rences cu l tu re l les  impactent  not re  man ière  de vo i r  le  monde ?  Comment

la  rencont re  avec l ' au t re  peut  nous enr ich i r  ?

La c i toyenneté  :  à  quo i  ressemble  une p lanète  u top ique? Est - i l  impéra t i f  de  déf in i r  une s t ructure  pour  v i v re  ensemble  ?  



L 'homme contempora in  es t  en  constante  muta t ion ,  i l  do i t  s ’ adapter ,  cont ra indre  son corps  e t  par fo is  son in t im i té .

Chercher  sur  scène un phys ique c ise lé  pour  nos  personnages ,  jong le r  ent re  le  geste  comique et  le  geste  t rag ique ,

fou i l l e r  le  geste  quot id ien  lu i  rendre  sa  beauté ,  sub l imer  l a  v io lence ,  quest ionner  l ’ impact  de la  soc ié té  sur  nos

ins t incts  pr ima i res ,  sur  not re  human i té  sont  autant  de cr i tè res  qu i  fondent  not re  recherche .

Le progrès ,  les  nouve l les  fo rmes de méd ias  e t  de commun icat ion ,  l es  idéaux émergents ,  l e  c lo isonnement  des

cu l tu res ,  l es  cadres  soc iaux  e t  po l i t iques  actue ls  gu ident  l a  dramaturg ie  de nos créat ions  e t  leur  donnent  corps  e t

sens .

Insp i rée  du bur lesque ,  l a  fo rme de nos spectac les  se  veut  nar ra t i ve ,  vo i re  c inématograph ique .  La  co l l abora t ion  avec

des mus ic iens ,  compos i teurs ,  pour  nos  créat ions  es t  auss i  une vo lonté  for te  de not re  compagn ie .

LA COMPAGNIE

N O S  C R É A T I O N S

« Tonner re  de S inge !  es t  une compagn ie  qu i  fa i t  par le r  le  geste .  Ic i ,  l a  vo ix  bru i te ,  l es  pas  ry thment ,  l a  peau se  meut ,

l es  corps  sont  au  serv ice  de l ’ h i s to i re  ou du tex te…
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Notre  compagn ie  tend à  s ' i nscr i re ,  comme acteur  soc io-cu l tu re l ,  dans  le  paysage Mont reu i l l o i s ,  ce lu i  de  Se ine-Sa in t -

Den is  e t  d ’ Î le  de France .

Not re  équ ipe souha i te ,  au  f i l  des  rencont res  e t  accompagnée par  d i f fé rentes  s t ructures  théât ra les ,  i ns t i tu t ionne l les

ou soc ia les ,  imag iner ,  é laborer  e t  o rgan iser  des  act ions  autour  des  nombreux thèmes qu i  an imeront  nos  pro je ts .  Tant

sous formes d ’a te l ie r ,  de  s tage que de théât re  fo rum ou d ’act ions  cu l tu re l les  dans l a  v i l l e ,  nous  souha i tons  in terven i r

auprès  des d i f fé rentes  popu la t ions  d ’une man ière  surprenante  e t  c réer  avec e l les  un  d ia logue durab le .

A l le r  au  contact  des  popu la t ions  es t  auss i  pour  nous l ’ occas ion  d ’é la rg i r  not re  consc ience po l i t ique e t  soc ia le  au

regard de nos créat ions .  »

Th ibaut  Garçon ,  d i recteur  de la  compagn ie

I M P L A N T A T I O N  S U R  L E  T E R R I T O I R E

P A G E  1 0



Andréa Fulconis
Metteuse en scène

Romane Mims
Comédienne (Noé)

L’ÉQUIPEP A G E  1 1

Après un Master en
Littératures Françaises et
plusieurs conservatoires
(CRD de Cannes, CRR de
Nice et CRD de Bobigny),
Andréa Fulconis se forme
à L’École Internationale
de Théâtre Jacques Lecoq.
Depuis, elle est
comédienne, professeure
de théâtre et metteuse en
scène pour plusieurs
compagnies (notamment
La Mazane, Le Théâtre des
coeurs en friche et la Cie.
Tonnerre de Singe).

Après avoir joué pour
François Stemmer,
Romane Mims fait l'École
du Jeu à Paris et pratique
le Krump en parallèle. Elle
est comédienne, danseuse
et professeure de danse
pour deux compagnies (La
Fontaine aux images et la
Cie. Tonnerre de Singe). À
côté de son métier
d’artiste, elle privilégie les
métiers du sociale et mêle
actions culturelles et art
au sein du projet 93vies.



Salomé Abittan-Tenenbaum
Comédienne

Après un Master en
Relations Internationales
entre Paris et New-York,
et après avoir suivi une
formation de danse,
théâtre et acrobatie, entre
le CND de Paris, le
Conservatoires de Pantin
et le Conservatoire
Municipal du 6ème
arrondissement, Salomé
Abittan-Tenenbaum est
recrutée comme
comédienne et danseuse
au sein des compagnies
Pyrale et Tonnerre de
Singe.

Olivier Priestley
Comédien

Olivier a une formation
éclectique entre arts du
théâtre, du cirque, de la
danse et du saxophone. Il
s'est formé avec : la Cie.
Tamèreentong, Franck
Naine, la Grange aux
belles et les
Conservatoires
Municipaux du 10ème et
du 18ème
arrondissements. Il est
aujourd'hui comédien
pour la Cie. Tonnerre de
Singe et intervenant au
sein du projet 93vies, qui
mêle art et action
culturelle.
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Hugo July
Compositeur musicale

Jason Marcelin-Gabriel
Comédien

Diplômé d’un Master en
Études Théâtrales, Jason se
forme aux arts de la scène
au CRR de Nice, dans des
Conservatoires Municipaux
parisiens puis au CRD
d’Orléans où il valide son
DET. Comédien, il travaille
notamment avec la troupe
du Théâtre des Évadés,
compagnie associée au
Théâtre du Soleil. Il rejoint
la Cie. Tonnerre de Singe
en 2024 sur le projet 
« Noé ».

Après des études de
philosophie et de cinéma,
Hugo July entre à l'ENS au
département Arts. Puis il
réalise et monte des films,
clips et vidéos tout en
développant un projet
musical solo (« Hashe »). Il
compose pour le cinéma
(pour « Hide! Kill! Time
Out ! » de Ghaith
Almamoun et « Adiu »,
court-métrage de Maxime
Nicolau), pour le théâtre
(pour « Amnesia » de
Lucas Nicollela) et sort un
album intitulé « Swamp ».
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CONTACT
Andréa Fu lconis

Metteuse en scène

06.  32.  07.  69.  48.

Th ibaut  Garçon

Directeur  de la  C ie .

06.  87.  37.  66.  64

andrea. fu lcon is2@gmai l .com

Visue ls  :  @alea_ir is

RÉSEAUX
www.tonnerredes inge.com

INSTA @tonnerredes ingeoff ic ie l

FACEBOOK Tonnerre  de S inge
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